GLOSARIO Y FRASES

“E] secreto es el a]ma de toda empresa

I\Qpalemf
Criptologia:
Estudio de los sistemas, claves v ]e.t'lgu:i]es ocu]tos o
secretos.
Emgma

Cédigo de 31gn05 conve.mdos pata ]ﬂ. transrmsmn de

mensa]es secretos o pnvados

Secreto: , . SN
Cosa que cuididosamente se t:lene reservada ¥ ocu]ta

Alan Turing: (1912-1954): Y i

Una mente muy brillante, padre de la computaciéon v
precursor de la informatica moderna; sus aportaciones en
el campo de la crptografia sirvieron P?{a que la IT Guerra
Mundial terminara antes de lo esperado, g_racias a la
decodificacién de los planes secretos de los _nézis de su
maquina Enig_?_na. En 1937 publica el libro “Los nimeros
computables” donde abre los ojos a los limites teéricos
de cualquier ordenador futuro.
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Hugo Alexander Koch:(18702'1928)_:|

Inventor de la miquina de cifrar de rotores con patente
en 1919, compartiendo honores de dicho invento esti
Arthur Scheﬂ:;ius v Richard Ritter que la desarrollaron y
patentaron la primera VEISlOIl come.r(:lal con el nombre

Enigma-A en 1923

“Solo podemos ver poco del futuro pero ]0 suﬁc1ente
para darnos cuenta de que hay mucho que hacer”

Alan Turing
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Maquina Enigma.

Caédigo resuelto




UN POCO DE HISTORIA

La historia de enigma comienza alrededor de 1915,
con la invencién de la méquina de c1frado basada en
rotores.

La maquina Enign
electromecanico ‘

Una
modificaciones

KJ’
para  cfrar  las

te la Guerra Cmil

comunicaciones militares

Espanola.

distintas posiciones de los rotores ¥ el ca

' panel fronta] de la maqmna
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CLAVE NORTE
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ZON INFANTIL
jii Diviértete !!!

¢Conoces el cédigo Morse?
Es una manera de transmitir y comunicar mensajes a
partir de sonidos o rayos de luz.
TRUCO el codigo Morse tiene dos tiempos:

uno corto ------- > eslasefal para el punto
{uno laaaargo ---> esla sefal para la ralla
Puedes practicarlo con tu silbato, con tu linterna
e Un punto Pi flash corto
— Una raya Piifiii flash largo
i1 Claro !l

También con tu propia voz, diciendo PUNTO o RALLA
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Gracias por acudir a la llamada del Museo



