PROYECTO ENIGMA

“Maquina Enigma, codigo resuelto”

Durante el préximo mes de Febrero se proyectard en el Museo Militar de Burgos sito en el
“Palacio de Capitania” el video “Proyecto Enigma”, una virtualizacion de la mdaquina Enigma
donde se muestra el secreto de su funcionamiento asi como su ingenioso interior con los rotores
mds famosos e imaginativos en la época.
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Todo ello gracias al convenio marco de colaboracion entre el Ministerio de Defensa y la
Universidad de Burgos, para el establecimiento de un marco general de cooperacion en el campo
académico, cientifico y cultural de interés comun.

Fruto del trabajo final de grado comunicacion audiovisual de la alumna Dfia. Sara Martinez Lopez
de la Facultad de Humanidades y Comunicacion, sobre el fondo ES18-129 del Museo Historico
Militar de Burgos, con las colaboraciones y asesoramiento del propio Museo; del experto
investigador, escritor y apasionado en criptografia D. José Ramdn Soler, Doctor Ingeniero
Industrial y Licenciado en Informdtica, coordinado por el profesor D. Andrés Bustillo Iglesias,
corriendo a cargo de D. Pablo Corbi Serna la locucién del video y de D. Alvaro Aliste Rdbano el
apoyo a la realizacion técnica.

La maquina ENIGMA modelo K

Desde los comienzo de las maquinas de cifrado con rotores en 1915, por Hugo Alexander
Kockh, no es hasta 1923 cuando irrumpe la mdquina de cifrado mas enigmdtica, “Enigma*”
comercializdndose con este nombre, desarrollada y patentada por la compafia Scherbius &
Ritter.

La maquina Enigma K modelo comercial es una evolucion de Enigma D, se uso en la guerra
Civil Espafola. Esta Enigma K se comercializo con esta letra a partir del 1936, que era el
descendiente destacado de la version D (modelo A27).

En principio con su caja cerrada parece una humilde pero elegante caja de marqueteria de
unas dimensiones de 15x28x30 cm, como si fuera la caja donde nuestra abuela guardaba las
bobinas e hilos de coser, pero una vez que la abrimos aparece nuestra sorpresa jUna mdquina de
escribir!, pero ahi no acaba nuestro asombro cuando vemos que es mds que una simple mdquina
de escribir y leemos una chapita con la leyenda “K 296”.... j tengo que descubrir este enigmal.



Ante mi tengo una mdquina Enigma de la que tanto se ha hablado; jhasta vi la pelicula “El
cadigo Enigma” sobre la vida e historia del genial matemdtico Alan Turing!.

Una mdquina que se compone fundamentalmente de: un teclado electromecdnico de 26
caracteres, un panel luminoso de idéntico numero bombillas que el teclado, rotores, reflector y
en su version militar disponia de un clavijero en el frontal.

La mdquina Enigma K (modelo A27) consta de tres rotores o modificadores, cada uno de
ellos con 26 caracteres que hace un total de 26 combinaciones posibles, es decir 17.576
posibilidades, pero esto no se detiene aqui, ya que estos discos son intercambiables, lo que indica
que es 26° x 6 lo que incrementa sus opciones a 105.456, pero eso no es todo, ya que cada rotor
tiene un anillo exterior para situar una letra de inicio y volvemos generar otras 26° posibilidades.

26°x 263 x 6 = 1.853.494.656 combinaciones posible

Una cifra espectacular para esos afios. Pero habia maquinas Enigma de hasta 8 rotores y
con clavijero, que permitian un numero enorme de conexiones; eran las versiones militares de
los Cuarteles Generales Nazis en la Il Guerra Mundial. Hablamos de cifras en el entorno de 10?8 j
1.556.215.256.125.916.549.119.449.341 ! combinaciones posibles.

Nuestra maquina Enigma K-296 estaba asignada a la C.G. Sexta Region Militar, en el
“Palacio de Capitania” en la misma ubicacion donde se encuentra en la actualidad expuesta.

El fin de la maquina Enigma fue el fruto del trabajo ingente de muchos matemadticos e
ingenieros, de los que destaca Alan Turing una mente muy brillante, padre de la computacion y



precursor de la informdtica moderna: Sus aportaciones en el campo de la criptografia sirvieron
para que la Il Guerra Mundial terminara antes de lo esperado, gracias a la decodificacion de los
planes secretos de los nazis encriptados por su mdquina Enigma. En 1937 publica el libro “Los
numeros computables” donde abre los ojos a los limites tedricos de cualquier ordenador futuro.

Turing descifro el cddigo 'Enigma’, que la Alemania Nazi consideraba inexpugnable, con el
trabajo de constante de la maquina llamada “Bomba de Turing”. Posteriormente disefid y
desarrollé Colossus, una de las primeras computadoras programables.

También podrdn ver al lado de la mdquina Enigma, el curioso y eficaz ingenio de “Clave
Norte”
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