CENTENARIO DE LA CAMPANA DE MELILLA DE 1921

BASES DEL CONCURSO PARA EL DISENO DEL LOGOTIPO

El Ejército de Tierra conmemora en el afio 2021, entre las efemérides principales para este afio, el
centenario de la Campaia de Melilla de 1921. Con este motivo el Ejército de Tierra convoca un
concurso, patrocinado por la “Fundacién Museo del Ejército”, para el disefio de un logotipo
destinado a identificar las actividades que se desarrollen con motivo de dicho centenario.

1. OBJETO DEL CONCURSO

Disefio de un logotipo destinado a ser la imagen representativa de las actividades que se
desarrollen con motivo de la conmemoracién del Centenario de la Campafia de Melilla de 1921.

2. PARTICIPANTES

Podra participar en este concurso cualquier persona mayor de edad, tanto de forma individual
como colectiva. Quedan excluidos los miembros del jurado y las personas que guarden parentesco
de primer o segundo grado con ellos.

3. TEMA

El logotipo consistird en un elemento grafico que identifique claramente la Campafia de Melilla de
1921, los hechos que acaecieron y los héroes que la protagonizaron y que transmitan los valores
que representan.

Es importante tener en cuenta que el logotipo final se debera aplicar a diferentes formatos, tanto
impresos (escritos, cartas, roll up, etc.), como online (correo electrdnico, pagina web, redes
sociales, etc.) por lo que el disefio debe permitir su adaptacién a estos formatos.

Ademas, las propuestas de logotipo deben ser inéditas, originales y no pueden incorporar
elementos producidos por otras personas, ni presentadas a ningin otro concurso.

4. PARTICIPACION

Los participantes podran presentar un maximo de dos logotipos originales.
a. Inscripcién

Los disefios se podrdn enviar a la Comandancia General de Melilla, via correo electrénico, a
direccién electrénica OAPORIFAS_ COMGEMEL@mde.es

El correo electrénico remitido debera contener la siguiente informacion:

e Asunto: CONCURSO LOGOTIPO CENTENARIO CAMPANA DE MELILLA 1921.

* Imagen o imagenes JPG con los disefios presentados, debiendo ser en color y en blanco
y negro (cada uno de los logotipos) e identificados segln se detalla a continuacién.

¢ Documento en formato PDF con los siguientes datos:
- Titulo de los logotipos. (DNI_logol_c; DNI_logol_bn; DNI_logo2_c...)
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- Nombre, apellidos y DNI del autor/a o colectivo participante (en este caso con CIF).
- Direccion postal.

- Teléfono de contacto (preferentemente movil).

- Direccién de correo electrénico de contacto.

Los logotipos propuestos deberdn ir acompafiados de un argumento con la interpretacion
gue el autor hace de su disefio.

b. Formato

Los logotipos consistirdn en una representacion grafica o simbdlica, sin leyenda, aunque
podran incluirse algunos caracteres alfanuméricos. Deberan remitirse tanto en blanco vy
negro como en color; tener una relacion de aspecto 4:3 6 3:4 (alto/ancho) y una resolucién
minima de 300 p.p.p. (pixel por pulgada)

Ademas, deberdn presentarse en los siguientes formatos: JPG y vectorial; ambos formatos
deberdn remitirse en color y blanco y negro, para comprobar la calidad de formas y detalles
de dicho logotipo en sendas versiones.

c. Plazos

El plazo de presentacién de disefios finalizard a las 12:00 horas del dia 19 de febrero de 2021.

5. CRITERIOS DE VALORACION

El Jurado valorara cada propuesta de logo segun los siguientes criterios y rango de puntuaciones:
e |dentificacion con la Camparia (hasta 4 puntos).
e Originalidad, creatividad y capacidad de permanecer en la memoria (hasta 4 puntos).

¢ Aplicabilidad a los diferentes medios y soportes: correo electrénico, paginas web, redes
sociales y medios impresos (hasta 2 puntos).
Con el fin de garantizar el anonimato de los participantes, el responsable de la gestidn del concurso
guardara la informacién aportada por cada uno de los participantes, que se aportara al Jurado una
vez se haya fallado el concurso.

6. PREMIO

Tras la votacién del jurado, se elegiran tres finalistas, a los que se les hard entrega de un obsequio
conmemorativo de tal centenario y diploma.

Al autor del logotipo ganador del concurso, ademas, se le hara entrega de un premio en metalico
de 1.500 €.

7. EXPOSICION DE LOS LOGOTIPOS PRESENTADOS

El Ministerio de Defensa (MINISDEF) se reserva el derecho de exponer los logotipos participantes
al publico a perpetuidad.
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8. ORGANIZACION DEL CONCURSO

a. Organo gestor

La gestidn y organizacion del concurso correra a cargo de la COMGEMEL, a través de su
Organo de Apoyo al Representante Institucional de las Fuerzas Armadas (OAPORIFAS). Para
cualquier aclaracidon o consulta, los interesados podran ponerse en contacto mediante
preferiblemente por correo electronico (OAPORIFAS COMGEMEL@mde.es) o de no ser
posible por esa via, por teléfono (95 269 97 27 — 95 269 99 19)

b. Jurado:
Estara formado por:

PRESIDENTE: Comandante General de Melilla.
VOCALES:

General 22 Jefe de la COMGEMEL.

Jefe del Estado Mayor de la COMGEMEL.

Jefe del OAPORIFAS del COMGEMEL.

Jefe de la Oficina de Comunicacion Publica de la COMGEMEL.
SECRETARIO: Comandante Analista del OAPORIFAS (con voz pero sin voto).

c. Fallo

La decisién del jurado se adoptard tras el computo de los puntos asignados por cada
componente del Jurado (Presidente y vocales) a cada producto presentado. Esta sera
inapelable.

En caso de empate (tanto para designar los finalistas como el ganador del concurso), el voto
del Presidente del jurado, serd considerado como voto de calidad.

El fallo del jurado se dara a conocer en fecha y lugar a determinar y sera comunicado a todos
los participantes mediante notificacidn via correo electrénico. Asi mismo, se daran a conocer
los ganadores del concurso a través de nota de prensa, pagina web del ET y en la pagina
WEB de la COMGEMEL u otros medios fisicos o electrénicos (RRSS, etc.).

d. Entrega de premios

El lugar y la fecha de la entrega de premios se dard a conocer a través de nota de prensa,
pagina web del ET, pagina WEB de la COMGEMEL u otros medios fisicos o electrénicos (RRSS,
etc.) y sera comunicado a todos los participantes premiados mediante notificacion via
correo electronico. Asi mismo, se daran a conocer los ganadores del concurso.

9. DERECHOS DE PROPIEDAD

El autor/autores de los disefios participantes ceden en exclusiva al MINISDEF, por el hecho de
participar en este concurso, los siguientes derechos, segun lo establecido en los articulos 17 y 48
del Real Decreto 1/1996, de 12 de abril, por los que se aprueba el Texto refundido de la Ley de
Propiedad Intelectual:

e Derechos de uso, comunicacion publica, exhibicion y reproduccién que correspondan a
fines promocidnales y/o culturales referidos al MINISDEF.

e Derechos de uso, comunicacién publica y exhibicién de dichas obras al MINISDEF a
perpetuidad, incluyendo el empleo de éstas en composiciones, carteles, etc.
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El MINISDEF se reserva el derecho para publicar o exponer las obras en los medios que considere
oportunos, debiendo de cumplir como Unico requisito el reconocimiento de la autoria de las
mismas.

Los participantes se responsabilizaran totalmente de que no existan derechos de terceros por las
propuestas presentadas, asi como de toda reclamacién por derechos de imagen.

Ilgualmente, se entendera que por la simple participacion se asume la cesion al MINISDEF del
derecho del uso de la imagen del participante, en productos de difusion sobre el concurso.

En cualquier caso, los participantes eximen a la organizacion convocante de cualquier
responsabilidad que se derive del plagio o cualquier otra transgresidon de la legislacion vigente en
la que éstos pudieran incurrir.

10. DESCALIFICACION E IMPUGNACION.

Previo al fallo del concurso, el 6rgano gestor admitira todas aquellas obras presentadas en plazo
que cumplan la totalidad de las bases, descalificando las que no lo hagan total o parcialmente. La
descalificacién provisional serd comunicada al concursante por correo electrénico, quien podrd
impugnar la decision ante el propio érgano gestor, por esa misma via, antes del fallo del concurso
(en todo caso, con un plazo maximo de 3 dias tras la comunicacion de la descalificacidon provisional
al interesado). El drgano gestor, a la vista de la impugnacion, resolverd sobre la admisidn de la obra
descalificada provisionalmente o mantendra la descalificacion que tendra caracter definitivo y sera
comunicada al interesado por la misma via.

En caso de que, una vez realizado el fallo, se comprobase el incumplimiento de alguna de las bases
por el logotipo premiado, el érgano gestor comunicaria en ese momento la descalificacién “a
posteriori”, que podria ser impugnada por el procedimiento descrito anteriormente. Se ajustaria,
en su caso, la clasificacion.

En caso de que, una vez realizada la entrega de trofeos, se comprobase el incumplimiento de alguna
de las bases por el logotipo premiado, el organo gestor comunicaria en ese momento la
descalificacién “a posteriori”, que podria ser impugnada por el procedimiento descrito
anteriormente; en todo caso, cuando dicha descalificacion fuese firme, el concursante se
comprometeria a devolver los premios recibidos, quedando desierto dicho premio.

El 6rgano gestor podra recabar, si lo estima conveniente, asesoramiento de cuantas personas o
entidades cualificadas considere necesario, para determinar el cumplimiento de las condiciones
por parte de los concursantes.

El 6rgano gestor queda facultado para resolver los casos no previstos en las presentes bases y se
reservan el derecho de adoptar cualquier iniciativa que, sin estar regulada en las mismas,
contribuya al mayor éxito del Concurso, teniendo sus decisiones caracter firme.

11. ACEPTACION DE LAS BASES

La participacion en el concurso lleva implicita la aceptacion de las presentes bases y el fallo del
Jurado. Todo caso no previsto en las presentes bases sera resuelto por el érgano gestor que
comunicard a cada participante afectado su decision.
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